
附表３：       

2019年观摩活动教学反思表

	学校
	南京市秦淮中学

	课名
	战争与和平
	教师
	毛爱宾

	学科
	美术
	年级
	高一

	1.应用了哪种新媒体和新技术的哪些功能，效果如何？ 

	将交互式电子白板引入美术课堂教学, 可为美术教学带来事半功倍之效。 交互式电子白板提供的播放功能可以播放多种格式文件,包括视频 、音频,flash动画等。同时根据高中美术欣赏课特点，可以将图片进行放大与缩小，便于学生的分析、观看与思考，极大的调动起学生的学习兴趣。另外投屏软件，能够将学生课堂创作实时上传大屏上，及时开展教学讲评，成倍提高了教学效率。

	2.在教学活动应用新媒体新技术的关键事件(起止时间（如：5'20''-10'40''），时间3-8分钟左右，每节课2-3段)，引起了哪些反思（如教学策略与方法的实施、教学重难点的解决、师生深层次互动，生成性的问题解决等）。

	教学活动中（13：01-36:10）通过“听、观、谈、创、评”等形式，调动学生的不同感官，去感悟同一主题的不同表现形式。从中引导学生运用感悟、形式、对比以及社会学鉴赏法，分别从作品的表现主题、人物形象、构图、色彩以及自己对这件作品的感受方面来进行观察分析。并理解“战争”与“美术”之间有着密切的关系。

	3.新技术应用于教学的创新点及效果思考(教学组织创新、教学设计创新等)。

	1.作品欣赏环节，通过播放大量声音、图片资料，拓展了学生的知识面，感受到战争给人们身心带来的巨大痛苦，渲染了课堂氛围，增强了学生的感官刺激，对感受艺术家源于战争的艺术表现形式以及流露出的悲壮、崇高等感情有了一个直观的理解，对探究作品内容、形式和风格特点以及创作的背景，提高对美的鉴赏和表现能力有较大的帮助；

2.课堂拓展训练环境，通过投屏软件，及时展示学生创作进程，共同评价交流，学生不断对自己和他人的方案进行补充、修改，最终形成了一个合理设计方案的过程。交流中，学生的思路不断清晰，对创作的认识更加深入。

	4.对新技术的教学适用性的思考及对其有关功能改进的建议或意见。

	大屏如果有拷屏对比功能，投屏软件能同时多个投屏就更好了，


注：此模板可另附纸，字数800-1000字，为教学案例和教学论文的发表奠定基础。
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