利用顺序结构解决问题教学反思

顺序结构属于程序设计的基础部分，在此部分的教学中知识点比较零散，相对比较枯燥，教师通过创设“门票计费”程序激发学生的探究兴趣，将程序设计的知识融入到问题解决的过程中，并让学生体会计算机程序解决问题的一般过程——分析问题、设计算法、算法实现、调试运行。

在算法设计阶段让学生通过自然语言和流程图两种方式来描述算法，在算法实现阶段，结合算法的程序流程图以及“IPO”程序设计思想。通过这两个学习活动，引导学生掌握流程图在算法表示中应用，同时帮助学生掌握程序的输入、输出以及建模的基本过程，教师为学生提供程序的半成品，让学生通过填空来完善程序，同时在输入函数中设计了一个小bug，即先不去做类型转化，结果或怎样？为什么会这样？通过这样的体验让学生真正理解输入函数的返回值类型以及类型转化的意义所在。

另外，在学习活动的设计上体现了层层递进的关系，先是让学生写一个“江苏园博园”的门票计费程序，然后通过变量的引入来提升程序的普适性，变量是程序设计中 一个非常重要的概念，是学生掌握的难点。
