《设计一个同伴旅行计划》评课
胡翠丽
听了刘付燕老师上的公开课《设计一个同伴旅行计划》，课后信息技术组老师评课记录如下：

一、课堂导入

导入新课既新颖，吸引学生的注意力又联系实际紧贴课题。通过同学们讨论如何设计合理的旅行计划，引出课题。课堂气氛活泼，既引起了学生的兴趣又使整个教学过程流畅。精彩的导入是这一节成功的课的开始。

二、教学环节的设计

课堂设计灵巧、紧凑，让人如身临其境、行云流水。学生带着愉悦、轻松的心情融入美妙的信息技术环境中，体验着它带来的快乐。各个环节有序而清晰明确，环环相扣。运用了任务驱动法将大多数时间留给学生自己尝试操作，同时不忘小组合作完成任务，在交流合作中既学会了知识，掌握了技能，又能锻炼学生的分工合作能力，完全体现了学生的主体地位。

三、注重与学生的交流

在课堂教学中，学生是主体，老师的设计好不好，学生的反省最能说明问题。有时老师在课上讲的慷慨激昂，但学生却没什么反应，根本没有表现出强烈的学习欲望和兴趣。这可能的原因还在于教学设计。可能老师并没有真正从学生的角度出发考虑问题，只是简单的认为：这样设计他们一定会喜欢。结果往往事与愿违，学生并不十分感兴趣。所以，在进行教学设计的时候，要多用心，多用脑，碰到问题的时候多进行换位思考，只有这样，才能更好的调动起学生的学习积极性，让他们学到知识。

