设计的一般过程

【教学目标】
1. 认知性学习目标：
（1）掌握设计的一般过程。（2）知道设计过程中有可能产生多个方案。　

2. 过程性学习目标：
（1）设计是一个有计划的创新活动，它有着科学合理的基本工作程序。
（2）需要使用各种各样的策略，如问题解决、创造性思维、空间现象、批判性思维和逻辑推理等等。

3. 情感、态度学习目标：
（1）设计来源于生活，当今很少有产品是偶然被开发出来的，培养学生注意观察身边的事物，做一个生活的有心人。（2）让学生通过对便携式小板凳的方案设计，了解设计的一般过程

【教学手段】：投影仪、模型展

【教学方式】：采用分组探究学习方式

【教学过程】：

任务一：体验设计的一般过程
1.发现与明确问题

2.制定设计方案           
3.制作模型或原型

4.测试、评估及优化

5.产品的使用和维护

1.发现和明确问题

阅读走入情境：有一天很多人到公园里去,发现有很多儿童在玩耍,但常常找不到想坐的小凳。他想，能不能为小朋友设计一款携带方便的小凳呢？……

［设问］大家想一想，如果是你，在这个便携式小凳的设计项目在确定之前需要做哪些事情呢？

总结：完成一张表格

	经过环节
	具体工作

	调查研究
	问卷调查、访谈、查找文献

	分析信息
	整理归类、制成图表

	明确问题
	小组讨论、全班讨论

	确定项目
	设计便携式小凳


2.制定设计方案

问题明确了，设计便携式小凳这个项目确定了，我们应该着手制定具体的设计方案了。

［提出问题］在制定设计方案这个过程中我们又需要考虑哪些具体方面呢？

　[学生回答] 要稳固、体积轻、携带方便、成本小、制作简单……

［教师分析］

　　归纳要设计好一个便携式小凳子，必须解决好小凳子的材料选择、结构设计、携带方式等主要问题。

3.方案的构思
　操作任务：根据刚才讨论结果以小组为单位制定你们的设计方案，在纸上绘出你们认为最合理的便携式小凳设计草图（包括选材、 结构、连接方式等。时间：

　分组要求：前后六位同学组成一组，选出组长。 

　
4.方案的呈现
作品展示：每组组长上台展示设计图，并讲解设计原理。
5.方案筛选
［讨论与交流］ 
　　组织学生对众多方案进行初步筛选，淘汰明显不符合设计要求或有明显缺陷的方案。允许保留自己的设计方案。
任务二、制作简易小凳
P49页第一题:根据图2-18中的设计方案，选择或改进其中的某一方案，或自己设计一个便携式小凳的设计方案，制作模型。

要求：凳高不低于200毫米，凳面面积不小于40000平方毫米；质量小，承重大；组装拆卸方便，拆卸后体积小。

（2）评价：讨论后确定各项指标，采用自评、互评等方式进行评价。

2.展示交流部分学生设计的便携式小凳

【总结】设计的一般过程：

　发现与明确问题

　制定设计方案

　制作模型或原型

　测试、评估及优化

　产品的使用和维护　　

［课后准备］以小组为单位，按照设计方案准备制作材料，为下一节试验课做准备。

设计活动表
学习目标：

1.通过便携式小凳的设计制作，体验技术设计的一般过程。

2.体会设计的一般过程中各个环节的相互关系的主要作用
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