计算机解决问题的过程 
南京市秦淮中学 胡翠丽

【学习目标】
1. 通过探讨表示游戏的算法，了解使用自然语言、流程图描述算法，进一步理解三种基本结构的流程图。
2. 通过用Python语言实现游戏的研究，掌握计算机解决问题的一般过程，熟悉Python语言的开发环境，了解程序设计语言的发展。
3. 在项目活动中体验数字化学习过程，感受利用数字化工具和资源的优势。
【教学重点】算法的表示及算法的三种基本结构。
【教学难点】能够使用流程图表示算法。
【教学过程】
三、教学过程

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	游戏导入
	师生互动版“最强大脑”小游戏；
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展示教学目标
	师生互动版“最强大脑”小游戏


	活跃课堂氛围，激励学生进入课程

	Python版游戏体验与算法分析
	1.引导学生分析游戏的运行步骤（算法分析）；

2.强调:主要描述对象和每一步具体操作。

点明:计算机解决问题，算法分析是最重要的环节。

通过自然语言的缺点之一“书写繁琐”不符合读图时代的阅读观，引出流程图描述算法。
	1.玩“最强大脑.py”

2.分析该游戏的算法

3.用自然语言描述算法
	1.玩游戏目的是使学生知其然”,在此基础上，探究“其所以然”。

2.对比师生版的游戏，人机互动版的游戏更为简洁，好操作。凸显计算机编程的优势，激发学生探索python语言的兴趣。

3.分析与描述算法，培养学生计算思维。

	活动1:使用流程图描述游戏算法
	1.活动说明：根据自然语言的描述，补全“最强大脑游戏”的流程图。并思考每种形状框图的作用。

2.展示要点：表述清楚，如：使用菱形框，对xxx条件作出判断，如果是的话，作出如何处理，否的话，作出如何处理。

3.活动后点拨3种结构作为提升。指出流程图不能满足计算机直接运行的需求，引出算法的实现环节。
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1.补全流程图

2.分小组展示并描述框图的作用

	1.在自然语言描述的基础上，再做流程图，遵循由易到难逐步加深的原则。

2.整个流程图中有很多重复的符号，为节约时间采用补全重点部分的方式展开。

3.在展示时，给定学生展示的要点作为抓手，让他们有话可说，加深了各种框图的用法。

4.融入“流程图”的规范画法，帮助学生形成使用计算机解决问题时的规范意识。

	活动2:用python语言实现游戏
	1.活动说明：为流程图找到相匹配的代码块,并尝试分析每行代码的含义。

2.展示要点:每组解释一段代码中每行代码的含义。

3.展示后点拨每个代码块中3种结构的运用
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1.匹配代码

2.分小组展示并解释代码含义
	1.第一次接触代码，大篇幅可能会给学生带来压力，拆分成小段代码块，再配合流程图整体理解，在此基础上加深（视学生接受能力自定，也可以涉及注释，或3种结构的书写方法）。

2.理解了代码含义，为下一步拓展任务修改代码奠定基础。

	活动3:游戏程序的调试与修改——最强大脑plus版
	1.活动说明：修改代码，增加游戏难度。并观察两种运行结果的差异。

2.展示要点：说出增加游戏难度的方法，并展示修改的代码。

3.点拨：Python shell是多行代码编辑窗口，主要用于简单命令测试。

双击py文件是脚本运行方式。
	1. 代码修改并运行

2. 展示：缩短观察时间或者增加词汇。
	上一步只要读懂了代码这一步就没难度。同时了解以下：

1.认识python语言的开发环境

2.知道如何进入代码编辑界面，以及两种运行方式的区别。



	总结提升
	1.计算机解决问题的过程

2.使用流程图描述算法（规范性）
	3个活动展示了计算机解决问题的过程。

使用计算机解决问题时的规范意识


