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让学生玩游戏目的是使学生知其然”,在此基础上，探究“其所以然”。对比师生版的游戏，人机互动版的游戏更为简洁，好操作。凸显计算机编程的优势，激发学生探索python语言的兴趣。通过分析与描述算法，培养学生计算思维。在自然语言描述的基础上，再做流程图，遵循由易到难逐步加深的原则。整个流程图中有很多重复的符号，为节约时间采用补全重点部分的方式展开。在展示时，给定学生展示的要点作为抓手，让他们有话可说，加深了各种框图的用法。融入“流程图”的规范画法，帮助学生形成使用计算机解决问题时的规范意识。第一次接触代码，大篇幅可能会给学生带来压力，拆分成小段代码块，再配合流程图整体理解，在此基础上加深（视学生接受能力自定，也可以涉及注释，或3种结构的书写方法）。理解了代码含义，为下一步拓展任务修改代码奠定基础。在尝试修改代码的环节中，同学们兴致高涨，各种创意的火花频频出现，在与同学分享创作新意后，创作的积极性大大增强。
