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CSS（Cascading style sheet，层叠样式表）的学习内容较为抽象，牵涉到一些代码的读取与修改，学习起来较为枯燥。要想让学生学得既轻松又扎实，必须创设任务情景让学生切实地体验CSS的超凡“魔力”，激发学生探究的兴趣。因此，整个教学过程为学生创造了在获取知识的过程中亲历、体验、感悟、提升的条件，使学生在学习理解基本的CSS技术的同时，体验CSS样式表的优势和神奇，激发学生对CSS层叠样式表学习的兴趣，真正做到了使学生在感受信息文化的同时，提升了审美意识和体验、享受成功的乐趣，真正达到在感受中发现，在领悟中升华的美好境界。本节课在教学导入环节、学生自主合作探究情况、任务设计、学习效果检验等方面比较成功。
1.魔术引入，激发学习兴趣

本节课通过一段小魔术（CSS代码快速修改网页效果）引入，让学生惊叹CSS代码的神奇之处，以此来激发学生学习CSS的兴趣，教学实践证明这比单纯地讲CSS样式表的原理要好很多。在以往的教学中，主要是通过利用CSS样式表对网页文字的字体、颜色做简单地设置，比较枯燥，学生不太感兴趣，学习效果不佳。而本节课的任务我主要选用了修改网页的图文排版、鼠标指针的效果做样式内容，能有效地调动学生的积极性，学生学习颇具成就感。
常言道：“兴趣是最好的老师”，因此教师在教学中一定要根据教学需要创设任务情景，设疑激思，激发学生学习的兴趣，只有这样才能提高学习的效果。另外，在教学中要关注学生的自我成就感，当学生有了足够的学习成就感其学习的动机就会增强，这是一个良性的循环。

2. 学生多体验，教师少灌输

“以人为本，以学生为本，以每一位学生为本”是教育的出发点和归宿点。学生是课堂的主人，教师要把时间和空间还给学生。友善用脑教学理念告诉我们：每一个学生都是天生的学习者；教师要让学生用自己的方式去学习……因此信息技术课堂教学中更要做到“以学定教，多学少教，学教互动，精练精讲”，相信学生能够学会，教师要学会“退场”。对于理论性强的内容教师往往担心学生不会，而是通过讲授的方式来传授给学生，很少想到让学生自己去探索、归纳、总结，而本课进行了修改，教师通过设计“神奇的网页魔术师”自主学习网站和“任务单”让学生开展自主、合作探究式学习来掌握知识，习得技能取得了很好的学习效果。
作为信息技术教师，更要根据信息技术课的特点，大胆放手让学生去体验、探索、合作、交流，为学生创新思维的发展留足空间；教师在“放”开学生的时候要用明确清晰的学习目标引导学生去自主学习，比如可以设计导学案、采用填写任务单、自我评价表、微视频、专题学习网站、学习手册等方式来辅助学生进行自我建构，让学生学会自我管理和群体管理。

3.任务设计体现层次性、可操作性、开放性
根据学生不同的信息技术基础水平，教师将学习任务分为基础任务、提高任务和拓展任务，在难度上呈递增趋势。通过基础任务让学生掌握三种样式表的基本操作；通过提高任务让学生学以致用，将三种样式表按需添加到网页中；拓展任务是让学有余力的同学进行进一步的探究。
在任务设计上注意留给学生一定的创造空间，学生不只是模仿操作、机械学习，二室掌握CCS美化网页的方法，在任务中渗透网页美化的基本方法，帮助学生能够触类旁通、举一反三，开阔思路，提高自主学习能力，帮助学生进行迁移学习。

4.借助信息技术，助力信息技术教学
本课中教师通过设计JavaScript小程序来检验学习效果，即教师通过利用JavaScript编写程序，让学生通过“魔术师考核”来评价学生对学习内容的掌握情况，该程序能够给学生评分，提供正确答案，一方面可以帮助学生了解自己的掌握情况；一方面可以帮助学生巩固所学知识。因此，信息技术教学中教师要充分利用信息技术的优势让学生进行主动探究式学习、小组合作交流式学习，鼓励学生进行展示与评价。

总之，本节课在教师的教学目标明确、教学内容难度适宜，在教师的精心设计和适当的课堂引导下，取得了不错的教学效果，算是一节比较成功的代码学习课。虽然本节课的内容能吸引学生，但是学生容易被这些动态效果所吸引，但是内联样式表和外部样式表的格式容易忘记，因此样式表的格式代码还要在以后的课上再次强化，也要让学生学会举一反三，不仅能做出鼠标指针的效果，而且能用样式表的原理做出其他网页的样式效果。


