4.1编制计算机程序解决问题第一课时
                             南京市秦淮中学   林欣

教材分析：
本节课选择粤教版《信息技术基础》(必修)4.1节《编制计算机程序解决问题》中的4.1.1和4.1.2两小节内容，主要让学生认识程序对于解决问题的重要性。通过体验ＶＢ的编程环境，激发学生学习运用程序解决问题的兴趣，培养学生的计算思维，促进信息技术素养的提升。

学情分析：
高一学生已经具备一定的计算机使用经验，但大多数是与常用的工具软件的使用和网络应用有关。对于计算机编程知识，学生接触的很少，也没有使用过编程软件。鉴于以上情况，学生不可能在一节课的时间内完全认识计算机编程，但让他们在修改程序的基础上，在VB中执行一段简单的计算机程序，感受用计算机程序解决问题的魅力，激发学生学习程序设计的兴趣，是完全可以达到的。
教学目标：
(一)知识与技能：
1、通过互动交流，了解计算机的基本组成,知道程序的概念及其作用。
2、初步了解VB程序的工作环境及执行过程，能简单的修改程序。
3、初步了解计算机程序解决问题的基本过程。
(二)过程与方法：
通过在VB中执行一段简单的计算机程序，了解计算机执行程序代码的过程，体验程序的作用及编程环境，学习用计算机程序解决问题的一般过程与方法。 

（三）情感态度与价值观：
1、培养学生编制计算机程序解决问题的兴趣。
2、培养学生利用计算机程序分析问题、解决问题的思想意识和严密的逻辑思维习惯，体验编程的快乐，从而提升自我的信息素养。
重点难点：
（一）教学重点：
1．计算机工作基本原理
2．程序的概念及其作用

（二）教学难点：
利用程序解决问题的思维方式的转变，VB软件的初步使用。  
教学方法：  讲演法、探究法、任务驱动法   
教学时间：  1课时
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