初识Python——程序设计的顺序结构和循环结构

秦淮中学  胡翠丽
一、学习内容分析
本节内容是必修模块“信息的加工与表达”中编制计算机程序解决问题的一个拓展，通过本模块的学习，学生能体验算法思想，了解算法和程序设计在解决问题过程中的地位和作用；能从简单问题出发，设计解决问题的算法，并能使用一种程序设计语言实现算法和解决问题。
本课通过一系列绘图程序直观展现顺序结构、循环结构的运行过程，使学生感受计算机的工作方式、方法；以问题解决为主线，体会程序设计的作用及魅力；为学生程序思想的建立打好基础。在课程中体现以下课标：掌握算法与程序设计的顺序、循环结构；了解一些内置函数以及程序中运算符、函数、表达式的表示方法。
通过考察对比Java、Pascal、VB等程序设计语言，发现Python语言简洁、直观，更适合初学者了解计算机程序的工作方法，是一门适合中学信息技术学科教学使用的语言。因此，这里使用Python语言进行程序设计的教学。

二、学生分析

高一学生生活在互联网与手机已然存在的时代（如果说我们成年人是“数字移民”，那么他们则可称为“数字原住民”）。他们面临着这样的矛盾：对信息技术应用很多，但是缺少程序设计的经验，渴望了解学习相关知识。因此，借助Python这种简单的、直观、交互性强的程序设计语言，运用解决简单问题的过程（例如：利用编程解决绘制直观的图形问题），让学生了解程序设计，激发学生编程兴趣，以积极的态度深入学习后面的章节。

另外，高一学生已经掌握了数学上的函数、区间等概念，这些知识可以顺利地迁移到程序设计中。

三、教学目标

从知识与技能、过程与方法、情感态度与价值观三个方面设计教学目标如下：

1．通过观察、修改程序实例，了解基本语句和常用的图形函数，初步掌握程序设计的顺序、循环结构；

2．编写绘图程序，亲历程序设计一般过程，体验程序设计的魅力；

3．激发对程序设计的求知欲，形成积极主动地学习算法与程序设计的态度。

四、教学重点与难点

1．重点：初步掌握程序设计的顺序和循环结构。

2．难点：学习分析问题拆解问题，并将解决方案转为程序语言。

五、教学策略

本课教学以教师引导下的学生自主探究、小组合作、学案导学、任务驱动、情境设置等教法学法为主。根据基于本课内容特点，自主开发教学网站，搭建学习平台，提供适度的学习资源，创设情境，引导学生自主探究，提升编程的兴趣；通过绘制任务（一个正方形——两个正方形——九个或者更多正方形），由简单到复杂，逐步引入程序循环结构，由浅入深突出了本课重点。同时，学生在学习平台上，从模仿到设计，学习分析问题拆解问题，并将解决方案转为程序语言，设计绘制图形，提交分享，突破了教学难点。

教学设计流程：（见图1）
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图1 教学设计流程

六、教学环境及资源准备

1．教学环境：多媒体网络教室

2．教学资源：专题学习网站、教学用PPT课件

七、教学过程

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	情境导入
	演示：“小猪佩奇和随机樱花树”程序
设置目标：本门课程最后绘制出类似的图画；
本课任务：绘制多种正方形
	观看演示。

观察画面。
积极思考。
	调动学生的注意力，和教师同步，激发学生兴趣，引出本课内容。
揭示本课的主题活动：绘制正方形

	师生互动部分

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	顺序结构
环节1
模拟绘图
	活动1：动手绘制正方形。
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要求：在导学案的规定位置，从起点开始，一笔绘制。
	用笔在导学案上按要求绘制正方形。
	感性理解程序的运行方式。
绘图限制起点在右下角，隐性地规定了绘制正方形的统一性，可以保证按照“前进，左转”的方式绘制正方形。

	
	预案：学生有可能向左走，也可能向右走，咱们以起始方向向右为例。
	
	

	顺序结构
环节2
程序绘图

	活动2：程序绘图。
教师绘制正方形的过程转换为Python程序语言，说明程序执行过程。
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	认识程序，结合绘制正方形的过程，理解程序语句。
了解顺序结构程序的运行过程。
	认识程序，了解顺序结构，并且和刚刚自己绘制正方形的过程结合起来，降低理解顺序结构的难度。为后面引出循环及选择结构做铺垫。

	了解Python

	结合程序，讲解Python语言编辑运行环境，以及一些代码中必须添加的内容。例如：如果使用Python语言设计绘图程序，在开头需加上：
from turtle import *
	聆听教师讲解
尝试编写、运行绘制一个正方形的程序。
	初步了解Python的编辑环境，学习如何编辑、运行程序。

	顺序结构
环节3
自主探究

	任务1：绘制2个正方形（在水平方向）。
任务要求：
每个同学动手尝试。
编写程序。
运行并提交。
任务之前的铺垫：引导学生浏览教学网站，自主学习两个新的图形函数up()，down()。
学生完成任务后，教师引导学生思考三个、四个正方形如何绘制？ 
	学生思考两个 正方形的绘制方法，参考教学网站相关内容，组内讨论，动手编写程序，运行调试，提交，完成任务1。
过程中，熟悉程序执行过程，理解顺序结构。
	练习程序的编写与调试。
理解顺序结构，加强学生对Turtle函数使用熟练度，加深对计算机程序设计的认识：对计算机的控制是由函数调用实现的。

	循环结构
环节1
激发需求
引入循环

	提问1：如何绘制一行上的所有正方形呢？
预案：学生可能会提出复制粘贴程序代码的方法。——教师此时鼓励肯定学生对于顺序结构的掌握。
在顺序结构程序的基础上，启发学生发现程序中需要重复的部分，引出循环结构。
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讲解循环结构的语法，使学生了解range函数的使用。例如：range(次数)
	思考、尝试解决问题。
学习for循环语句的基本语法、range 函数的使用。了解循环结构。
	由两个正方形，过渡到多个正方形的绘制，激发学生内在需求，引入循环结构，了解循环结构的作用。
在此基础上，了解for 循环语句的基本语法、range 函数的使用。


	循环结构
环节2
熟悉循环
合作探究

	基本任务：编程绘制如下图形：
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任务要求：
小组合作探究，讨论绘制方法。
编写程序。
程序运行
	　　思考图形特征，理解循环结构作用。
　　尝试程序设计，小组合作编写程序。
	　　由简单图形，到复杂图形的绘制，刺激学生需求，初步体验程序设计过程。
熟悉理解循环结构。

	设计赏评
自主探究
评价反馈

	拓展任务：我的图形
任务要求：
个人自主探究
可借鉴教学网站中的示例，修改组合代码；
提交程序
欣赏他人成果，评价。
	综合运用本课所学，借鉴网站示例代码，尝试程序设计，感受程序设计的一般过程。
欣赏其他同学的程序效果，相互学习，给予评价。
	通过构建代码使学生了解程序设计的一般过程；通过欣赏扩展眼界，通过评价反馈，促进激励学生，激发学生对程序设计的兴趣。

	课堂总结部分

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	展示总结
	总结本节课所学的顺序、循环结构。
灵活运用程序的基本结构，就可以编写出各种各样的程序，解决许多实际的问题。

	欣赏优秀作品，思考，归纳，理解程序设计的基本结构。

	总结梳理本节课内容；通过教师的肯定与表扬使学生之间产生良性竞争，提升学生继续学习程序设计的积极性。
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for i in range(9):
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