[image: ]2.3匀变速直线运动的位移与时间的关系
一、教学目标
1、知道匀速直线运动的位移与v-t图像下围成的矩形面积的对应关系
2、理解匀变速直线运动的位移与v-t图像中四边形面积的对应关系；理解匀变速直线运动的位移与时间的关系
3、了解位移公式的推导思想与方法，掌握位移公式
4、体验利用极限思想分析、解决物理问题的科学思维方法
二、教学重点、难点
重点：理解匀变速直线运动的位移与时间的关系
难点：1、v-t图象中图线下方的面积表示物体在这段时间内运动的位移
2、应用位移公式解决相关问题
三、教材分析、学情分析
本节课是本章的第三节，在前一节匀变速直线运动的速度与时间的关系基础上，进一步研究匀变速直线运动的位移与时间的关系。学生已经掌握了匀速直线运动位移的计算方法，通过v-t图像，让学生了解匀速直线运动的位移与v-t图像下围成的矩形面积的对应关系，以此为过渡，让学生有一定的适应过程。课本通过思考与讨论的设置，降低了学生对于后面内容学习的困难程度。在匀变速直线运动位移与时间的关系推导中，让学生初步认识极限思想。
四、教学方法
	1、启发引导，探究讨论，归纳得出匀变速直线运动的位移。

2、实例分析，强化对公式的理解和应用。
五、教学准备
多媒体课件
六、教学过程
（一）新课引入
师：上一章我们学习了哪些用来描述运动的物理量？
答：质点、位移、速度、时间、加速度等
师：本章我们研究匀变速直线匀速，什么是匀变速直线运动？
答：加速度不变的运动
师：匀变速直线运动的v-t图像如何表示？匀变速直线运动速度和时间的关系式是什么？（学生思考并回答）今天，我们来学习位移和时间的关系式。
（二）新课教学
师：匀速直线运动的位移公式？
生：x=vt
师：那么在v-t图像中如何表示呢？（学生讨论并画出相应的v-t图像）。通过图形显示，学生得出物体的位移对应着v-t图像与t轴间矩形的面积。板书：匀速直线运动的位移与时间的关系，公式：x=vt
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师：那么对于匀变速直线运动的位移与时间的关系是否也有相同的表示呢？
[image: QQ截图20180930095953]
在这里设置了一个探究问题：一个物体以4m/s的初速度做匀加速直线运动,加速度为2m/s2，求经过4s运动的位移。给出实验的数据，从事实可知，此运动的位移为32m。分成以下几种情况来探究：
探究1：将此运动看作匀速运动。 
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探究2：将此运动分成时间相等的两段即2秒
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探究3：将此运动分成时间相等的四段即1秒
[image: 3]
探究4：将此运动分成时间相等的八段即0.5秒
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若将时间间隔分得更小呢 ……通过学生动手画图与计算，得到结果不断逼近真实值，矩形的面积加在一起也逐渐接近梯形面积。
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教师总结：匀变速直线运动的位移就是速度图线与t 轴所围成的面积。（板书）
师：根据v-t图像，请同学们推导一下匀变速直线运动位移公式
生：所要求的位移即为矩形的面积， 

师：再结合我们前面学习的匀变速直线运动的速度与时间的关系式，将上述公式变形为，这就是匀变速直线运动的位移与时间的关系式。
师：同学们，如果我们研究的是初速度为零的匀变速直线运动，那么关系式是什么样的呢？
生：这个时候初速度，那么关系式即为和
（三）典型例题
例1： 汽车从静止开始做匀加速运动，10s后速度达到12m/s，则在这段时间内的位移为多少？
例2：一辆汽车以1m/s2的加速度行驶了12s，驶过了180m。汽车开始加速时的速度是多少？
例3：一辆汽车在平直公路上以10m/s的速度行驶，由于前方有障碍物，司机发现后立即刹车，此时加速度大小为2m/s2,则汽车在6s内滑行的位移是多少？
例4：骑自行车的人以5m/s的初速度匀减速上一个斜坡，加速度的大小为0.4m/s2，斜坡长30m，骑自行车的人通过斜坡需要多少时间？ 
七、板书设计
2.3匀变速直线运动的位移与时间的关系
一、匀速直线运动的位移                 二、匀变速直线运动
  1.v-t图像                             1.v-t图像
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  2.公式：x=vt                          2.公式：
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