


《多媒体信息的加工与表达》教学简案

南京市秦淮中学   吕健
教学目标：
1、 知识、技能目标：初步掌握常见的多媒体作品制作的基本过程

2、 能力、方法目标：通过分析实例，初步掌握多媒体作品的需求分析、规划与设计方法              

3、 情感、态度目标：

①通过演示作品激发学生的创作热情；

②养成良好的信息表达意识和习惯，进一步培养创新精神

教学重难点：根据需求分析，完成多媒体作品的内容设计及结构设计。

教学方法策略：讲授法、讨论法、问题驱动、案例学习

教学过程： 

导入：展示多媒体作品，简介多媒体相关概念  

一个优秀的多媒体作品不仅内容丰富，而且能够把丰富的素材综合成一个有机的整体，形成统一的风格。那么一个好的多媒体作品是如何制作完成的呢？如果我们自己来做一个多媒体，可能会经历怎样的过程呢？（类比黑板报，引导学生：需求分析、规划与设计、素材采集与加工、作品集成、发布与评价）

案例学习：播放《革命先驱-孙中山》，引导学生进行需求分析、规划与设计
 环节一：需求分析
阅读课本P58页表3-6，完成写出自定主题的多媒体作品的需求分析。

1、确定观看对象和目标；2、确定内容和形式；3、明确条件与限制：

 环节二：规划与设计

参照P59表3－8为“自定主题”多媒体作品写出设计方案

（多媒体作品的一个重要特性是交互性。） 

1、整体规划；2、内容设计；3、结构设计；4、版面设计；5、工作计划

学生任务：自定主题，做出自己的作品规划（主题内容、表现形式、结构、版面等）

学生任务点评：通过点评学生的作品规划，重点分析作品的表达对象和目的、内容设计、结构设计等方面。

环节三：素材的采集与加工

搜集资料的方法可以参照第二章“信息的获取”来进行。资料获取之后，一般都要经过加工和处理。

环节四：作品集成

按照作品的设计方案，将已经准备好的素材资料或制作好的功能板块集成一个完整的多媒体作品。

环节五：作品的发布与评价

多媒体作品制作完成后，我们还需要不断调试和改进，从而达到最佳效果。另外，我们还可以在网上或指定地方发布，通过交流和展示，进一步修改完善。

 总结：

多媒体作品制作的一般流程：需求分析、规划与设计、素材采集与加工、作品集成、发布与评价

《多媒体信息的加工与表达》学案

多媒体作品主题：                             。 

班级                       姓名               

多媒体作品的需求分析
	问题
	示例

	确定观看对象和实现目标
	观看对象：

观看对象特点：

创作目的：


	确定主要内容和表达形式
	主要内容：

表达形式：



	明确自身条件与限制


	已有条件：

限制条件：




多媒体作品的整体规划与设计
	主要项目
	示例

	结构设计
	

	板面设计
	

	工作计划
	组员姓名
任务分工

原因

其他事项：




























































